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1. Adivinar un numero

Consiste en adivinar un niumero comprendido en

un rango, por ejemplo de 0 a 100. Se trata de
trabajar en el ambito de la interaccidn con el
ordenador.

el numero es MAYOR

(= ®

Se recomienda mirar en el
manual de practicas !!!

ROBOTIX

Hands-on Learning

Script asociado a Peter

Crear una variable

numeros

preguntas EoUTITTITIEDY ¥ espera
o

reproduce sonido  Crash Beatbox v

o CITERIINY arortc @ wources

reproduce sonido  Crash Bestbox »

o CTTETED o € sonces
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2. La profesora cuenta de 0 a 9

Realizar una aplicacion con la libreria de IA
“Texto a voz” con el fin de que la profesora
cuente a los nifos de 0 a 9.

o 0

ROBOTIX

Hands-on Learning

Crear una variable

Text to Speech
Desamrolladores: Ml... ;l E EI

Make your prajects talk. (not
available in China yet)

Libreria a usar

® cstableceridiomaa Espafiol »
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Script del objeto Vigilante -

Vigilante

3 Control de entrada al colegio

Queremos realizar un sistema de control de accesos a un colegio. ,m prErm—
En la puerta del colegio habra un guardia de seguridad que nos
preguntard nuestro nombre y si se nos identifica se nos dejara
pasar y si no nos dejara pasar, este personaje se le identifica con el
Objeto “Guardia”. Simularemos la llegada de un alumno con un
Objeto al que llamaremos “Chico”.

a

En este script

® usarvozde gigante v se integra el
dialogo entre

: » . . n
‘. ®  decir & traducir a espahol el
Vigilante y el

alumno
’ &b recognize speechin Espafol v for 2w secs |

pr—

di & resultado del reconocimiento de voz i
Definimos dos Objetos "

si & resultado del reconocimiento de voz = BERANERIE entonces

Fondo

*  Vigilante
° Alumno di une & resultado del reconocimiento de voz y (EEGEEERIEEITEG ERETET
Y un fondo ,
ANENNE ® dedr une & resultado del reconocimiento de voz y (LGRS iR r TS
{ . e
m P o [e
; e Envio MensaJeS di une &b resultado del reconocimiento de voz y (NSRS RETET,

Identificacion
® dedr une & resultado del reconocimiento de voz y

Usaremos estas dos i j
extensiones -

Text to Speech

Maquina Educable

ROBOTIX

Hands-on Learning
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3 Control de entrada al colegio

Script del
objeto
Alumno

'

Alumno

BN NN 9

Digame su nombre José Manuel Adelante

puede pasar

entonces

AN A\ N
Pedro No puede pasar Scripts asociados a las

dos posibles opciones
En la identificacion del
alumno. Mensajes: =
* no se puede

* adelante

Se recomienda mirar en el
manual de practicas !!!

ROBOTIX

Hands-on Learning
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4 Tirando el dado Fondos

Se trata de crear un objeto cuyo Script genere un numero

aleatorio entre 1y 6 (las caras de un dado) y que en funcién del
numero que salga se visualice un disfraz correspondiente al
numero sacado. Para ello contaremos con los seis disfraces de las
caras del dado y un disfraz mas que muestre un dado.

b e - Objetos ' 55 =y
‘;i .;I ‘;l - J Script del dado 1 | :
Dado1 Dado?2 Dado3
Disfraces de cada objeto cambia al fondo Spotlight-stage2 »
l cambia al disfraz dado *
1 i i 2  J— 4 - : c e apunta en direccion @
X oa o P . W @
dado6 dado5 dado4 dado3 dado2 dado1 dado I
207x209  207x209  207x206  206x206  206x207 207 x 207 273 x 308

gira C* @ grados

ROBOTIX

Hands-on Learning
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4 Tirando el dado

si numero =

‘,/’7 e,

!Md&'mﬂm: cambia al disfraz  dadol v

cambia al fondo Spotlight-stage? »

cambia al disfraz  dado » si numero =

SEARES U5 SO @ cambia al disfraz  dado2 » ‘ . cambia al fondo 1 v
Para arrancar el ropie @) : D |
programa se debe gira © @ grados si . numero = i ke i

ulsar sobre el k 2 ; _

Erimer dado spunta en direccién (@) cambia al disfraz dado3 v cambiaalfondo 2 v

fijla numerov a n(mwoalu.umlmoye

espera () segundos

cambiaalfondo 3w

si

Fondo con los tres | cambia al fondo  Spotlight-stage2 v
objetos (dados) ‘ -

' ‘ cambia al disfraz dado »
cambia al disfraz dado6 v !

Se recomienda mirar en el
manual de practicas !!!

ROBOTIX

Hands-on Learning
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5 Ponte |la mascarilla

Vamos realizar una aplicacion de |IA en la que el sistema de
reconocimiento de imagenes sera entrenado para detectar si una
persona lleva una mascarilla puesta o no.

Maquina Educable Text to Speech

Se recomienda mirar en el
manual de practicas !!!

ROBOTIX

Hands-on Learning

Un ejemplo de IA
Cien;ﬁco

durante @) segundos
di durante o segundos
si ZEl resultado del reconocimiento es  Sin mascarailla »+ 7 _entonces
di durante o- sequndos
® cear

5 JEl resultado del reconocimiento es nulo + 7 entonces

I Por favor pongase la mascarilla JlTElE o segundos
L BN Por favor pongase la mascarilla

si ¢El resultado del reconocimiento es  Con mascarilla » 7 entonces

R J—
e
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5 Ponte |la mascarilla

Prueba del programa Reconocimiento La persona lleva la mascarilla puesta
r_:;i:::c::iento o Xw
a é P Webcam (05¢8:0233)

mascarilla Por favor mire a la camara

Con mascarilla80.00%)

1 : EE—=
3

ROBOTIX

Hands-on Learning
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1. Medida angular de Cyberp

Con esta aplicacidon asociamos la medida del
valor dado por el Giréscopo de Cyberpi al giro

del objeto (flecha)

Script de Objecto

Girado Izquierda Girado Derecha apunta en direccién
tilted forward tilted backward P
Angulo de Guifiada
-180 +180
. o Angulo de Paso : : . .
Ao Negtieo ;?“‘%ﬁ”‘” Script de Dispositivo Escenario
» Medida angular con CyberPi

-

fija xv a OB tilted forward * angle (°)

ROBOTIX

Hands-on Learning
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2. Contador

Realizar un contador usando el Joystick para
avanzar y retroceder la cuenta y poner a cero.

Muestra valor
fija contadore a o

para siempre ‘

CO N TA D O R T8 showlabel 1+ (contador’ at center of screen» by big v pixel

€m  |crementa contador

Incrementa Enciende Led1 verde

Pone a cero

« Decrementa contador
Enciende Led1 rojo

cambia contador v poro

OB LED 1+ displays Z:-. for m secs

Decrementa

-

oy middioprossod v
fije ontador »
« Puesta a cero de contador

ROBOTIX

Hands-on Learning
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3. Cronbmetro

Esta aplicacion convierte a Cyberpi en un
crondmetro, Pulsando B se pone en marcha. e Scripts del dispositivo
Pulsando A se detiene. CyberPi

I B borra la pantalla

-m:Weli )\ Presiona B para Iniciar JERTRTRVER (W) LTS
-l Wiyl Presiona A para detener JEllsNitalth =Ry 0T

Boton A

Botén B B reiniciar crondmetro

BB borra la pantalla

repite hastague @8 button A » pressed?

OB show une B temporizador{es) ye at center of screen v by big v  pixel

Usamos el
“temporizador” interno
de la unidad

ROBOTIX

Hands-on Learning
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4. Encendido y apagado de una farola

CyberPi

ROBOTIX

Hands-on Learning

Habilita conexion WiFi

p— —

0B show (Elitlaelilslsl) at center of screen v by enel centro v pixel

espera hastaque @B network connected? =o

&8 show at center of screen * by enelcentro v pixel
espera 9 segundos

EB LED 1+ displays

Pin conectado al
control de la farola

W write pin S1v digital value (€

B when receiving user cloud broadcast

si @B user cloud broadcast value received = () entonces
Ml write pin 51 » digital value o
CHLED 1w displays | _._

€8 show at middle attop * by enelcentro v pixel
si no
B write pin  S1 v digital value o

€8 LED 1+ displays

0B show (GEHERELEY at middle attop v by enel centro v pixel

Desde la pantalla del PC damos una orden y Cyberpi la
recoge y la ejecuta. La orden viaja a la nube y Cyberpi la

recoge de la nube
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1
— ]

sl
120 x 47

? e

NO
120 x 47

1

!

NO
19x119

2 a

Sl
20x120

4. Encendido y apagado de

Este es un ejemplo de “La
Internet de las cosas” loT

Disfraces
del Objeto
Activacion

Disfraces
del Objeto
Farola

ROBOTIX

Hands-on Learning

Apagar

T cuando clic en
Farola para siempre
C | | si estado = @ entonces
do?troj el cambia al disfraz Sl »
ISTraz de la .
farola

cambia al disfraz NCO =

Gobierno a distancia del Encendido de una Farola

Fondo de escenario

una farola

Activacion

SRR Orden de
. NoJ  4mm encendido/apagado

cuando clic sobre este objeto
si estado = }l¥ entonces

fija estadow a@

cambia al disfraz NO

G_!} envia mensaje YEIEIEP a la nube de usuario con valor 9

espera o segundos

si no
fija estadow a @

cambia al disfraz Sl »

‘Dato a la nube

& envia mensaje EYUEY a la nube de usuario con valor

espera o segundos
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5. CO ﬂtrOl m ed | a ﬂte \/OZ Con esta practica queremos encender y

apagar los LEDs de Cyberpi dandole
ordenes mediante la voz:

Partes del Script CyberPi

Conexion Wil
Encender => enciende los 5 LEDs de CyberPpi
Apagar=> apaga los 5 LEDs de Cyberpi

Reconocimiento de voz @ i
Para este ejercicio es necesario disponer de un - & '\\m cypers
enlace WiFi en el lugar en donde este la unidad Interpretacion de % .
Ciberpi mensaje recibido WTcacpen

Esta es una aplicacion de |A (inteligencia artificial) que usa algoritmos de reconocimiento de voz

ROBOTIX

Hands-on Learning
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5. Control mediante voz

‘ Datos WiFi

B when CyberPi starts up

£3 connect to W —

I8 borra la pantalla

I8 print EEGEchBERUBYY and move to a newline

espera hastaque @B network connected?

I8 borra la pantalla

0B print and move to a newline
espera e segundos
I8 print QESEERRMELIEY and move to a newline

definir Control_Led

l Muestra variable “valor”

BB showlabel 1+ @w@alor) at center of screen» by big v  pixel

si valor = entonces _
&8 display [ ]

Evaluacion condicional de la
variable “valor” (el punto
después de la palabra es
necesario ponerlo siempre)

5i valor = (EELE® . entonces

F 8 tum off LED todos w

ROBOTIX

Hands-on Learning

OB when button B v pressed -

Al pulsar el boton B de Cyberpi
stop otros programas del objeto »

€8 borra la pantalla

OB set brush color _

B show (GQENERNWEY st center of screen v by en el centro v pixel

LB recognize (8) Spanish v e secs «

B borra la pantalla

Reconoce la voz

Asocia la variable “valor”
« alTexto reconocido

fija wvalor* a B resultado del reconocimiento de voz

Control_Led -

Va a ejecutar la funcion “Control_Led”

D Estos son los tres scripts que deben

Incluirse en el dispositivo Cyberpi
CyberPi P yRErP



